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FPlotas .. .

platus

kompetenz
Platus Learning Systems ist Spezialist im Bereich der Hilfs- Die Kernkompetenz von Platus ist die Beratung. Das
mittel fir Menschen mit Beeintrdchtigungen. Unternehmen beschrinkt sich nicht auf den Vertrieb von
Die Produktion von Lern- und Therapiesysteme und der Hilfsmittel fir Menschen mit besonderen Bediirfnissen, denn
Handel mit Hilfsmitteln aus dem Bereich der Unterstiitzten das beste Hilfsmittel bringt nichts, wenn es nicht richtig
Kommunikation (UK) fir kérper- und mehrfachbehinderte eingesefzt werden kann.

Menschen geharen zu den Aufgaben von Platus.
Hilfsmittel, egal ob es sich um ein Lernsystem, eine Kom-

Die Kompetenzhereiche umfassen die Kommunikationsan- munikationshilfe oder eine Spezialtastatur handelt, sind
bahnung im Frihforderbereich, den Einsatz von einfachen hochstpersonliche Gerdte, die oft mit einem betrdchtlichen
und komplexen Kommunikationsgerdten und die Arbeits- Investitionsaufwand verbunden sind.

platzausstattung mit Computerhilfsmittel.
Platus triigt dem Rechnung, denn unser Motto ist: ,Das

Wir sehen unsere soziale Verantwortung darin, Men- Hilfsmittel muss perfekt passen!”

schen mit Beeintrichtigungen ein barrierefreies Leben

zu gewdhrleisten und die Frishforderung von Kindern zu Das Hilfsmittel ist nur ein Mittel zum Zweck, darum muss es
ermoglichen. sich dem Menschen anpassen und nicht umgekehrt! Somit

wird gewdbhrleistet, dass Barrieren Gberbriickt werden und
die Lebensqualitdt verbessert wird.

zielgruppen

Lu unseren Zielgruppen zdhlen Personen mit:

- angeborenen Beeintichtigungen (Bewegungsstrungen, geistige Behinderungen)

- progressiven Erkrankungen (z.B.: ALS, diverse Muskelerkrankungen)

- erworbenen Beeintrdchtigungen (z.B.: Schiidelhirntrauma, Schlaganfall, Locked-In)

- voriibergehenden Erkrankungen der lautsprachlichen Kommunikation (z.B.: Unfall, Operation)

DISABLED PEOPLE




Schule und Lernen

Windows Apps
CatchMe

CatchMe 2.0 ist die Nachfolgeversion des bekannten Mauslernprogrammes CatchMe.

Ziel des Programms ist die Beherrschung der elementaren Mausfunktionen. Dazu bietet das
Programm eine Reihe von Ubungen mit unterschiedlichen Materialien und einfache Maus-
lernspiele. Der Schwierigkeitsgrad kann dabei optimal auf den Benutzer abgestimmt werden.
Dariiberhinaus eignet sich CatchMe 2.0 sehr gut als Diagnoseprogramm und beim Finden des
geeigneten Maus- oder Mausersatzgerdtes. Neutralere Oberflichen sprechen auch erwachsene
Benutzer an. Zusiitzliche Spiele erginzen die Ubungsmodule und machen Spas.

Verschiedene Lizenzformen Betriehssysteme: ab Windows 10

Show me

In ,ShowMe AAC 2.0 lernt der Benutzer/die Benutzerin verschiedene Begriffe kennen — von
Gegenstinden iber Farben und Formen bis hin zu Zahlen und Buchstaben. Hier geht es einerseits
um das Zuordnen von Begriffen zu Bildern als auch um Merken und Erinnern.

Kategorien:

* Buchstaben * Mengen © Die Uhr ® Grundwortschatz © Farben © Formen, Grofle © Farben,
Formen, Grofe ® Zahlen

o S Verschiedene Lizenzformen Betriebssysteme: ab Windows 10

KLICKTOOL LITERACY AAC

KlickTool Literacy AAC machte helfen, die kommunikativen Fertigkeiten zu fordern, die Freude an
Biichern und Geschichten zu vermitteln und das Interesse am Medium Schrift zu wecken. Das Pro-
gramm enthdlt Gber 70 Bicher fiir Kinder und Erwachsene. Mit Hilfe des eingebauten Editors lassen
sich auf einfache Weise eigene Biicher erstellen.

Verschiedene Lizenzformen Betriebssysteme: ab Windows 10

KONZEN

In drei verschiedenen Spielvarianten — ,Schnelles Zuordnen”, ,Paare finden” und ,Blitzfiguren” -
werden Fertigkeiten wie optische Differenzierung, Raumlage, Kurzzeitgeddchtnis, Aufmerksamkeit
und Konzentration trainiert und verbessert.

Verschiedene Lizenzformen Betriebssysteme: ab Windows 10

Weitere Artikel und Produktinformationen finden Sie im Onlineshop - http://shop.platus.at



Schule und Lernen

Therapie & Training

10

TOM Lern- und Therapiesystem

Das TOM Lernsystem ist eine gdnzlich neve Mdglichkeit, Kinder mit Wahrnehmungsstorungen und Entwicklungsverzogerungen zu
fordern. Techniker und Pddagogen haben es sich zur Aufgabe gemacht, mit Hilfe von technisch modifizierten dreidimensionalen
Holzobjekten diesen Menschen softwaregesteuerte Lernsysteme anzubieten.

Das ACTIVITY-Board ist ein flaches ebenes Tableau.

Es erkennt iiber eine elektronische Sensorik die Spielaktivitdten des Kindes (Wahl der Spielobjekte) und teilt diese iiber die USB-
Schnittstelle der Software mit.

Das ACITIVITY-Board und das technisch adaptierte dreidimensionale Holzspielzeug sind die alleinigen Eingabemdglichkeiten, mit
denen das Lern- und Therapiesystem benutzt werden kann.

TOM wurde vom dsterreichischen Ministerium fir Unter-
richt und Kunst approbiert!

Betriebssystem: ab Windows XP, 32 oder 64 Bit
Arbeitsspeicher: mind. 512 MB
Festplattenspeicher: ca. 800 MB

lhr Berater fir Unterstitzte Kommunikation
und Assistierende Technologie




Schule und Lernen

Therapie & Training

TOM unterstitzt: *

* die akustische, optische und taktil-kindsthetische Wahrnehmungsorganisation

* die Wahrnehmung durch die verschiedenen Sinneskandle

* die Schulung der Sensomotorik durch GREIFEN - ANGREIFEN - BEGREIFEN

* die Férderung der Ausdauer und Konzentration durch hohe Motivation (Freude am Spiel)
* die Steigerung des passiven Wortschatzes und die Erlangung einer Sprachkompetenz

* die Forderung der Auge - Hand Koordination

* die Schulung der Serialitdt und das Training des Kurzzeitgeddchtnisses

TOM hilft:

* bei CP bzw. MCP

* bei multiplen Entwicklungsriickstdnden

* bei basalen Wahrnehmungsproblemen

* bei geistiger und sensorischer Beeintrdchtigung
* Kindern mit Sehbehinderung

* Kindern mit feinmotorischen Problemen

* bei der Forderung im Kleinkindalter

Die TOM - Objekte sind im Set oder einzeln erhiiltlich!

Das TOM Start - Set besteht aus Activity-Board, Software mit Handbuch, 4 Bauernhoftieren und 3 eigenen Objekten. TOM Start
wurde als Einstiegsset konzipiert. TOM Start ist durch die Anschaffung weiterer Schatullen beliebig erweiterbar!

Das TOM Lern- und Therapie-Set beinhaltet das Activity-Board, Software und Handbuch, und Objektgruppen in Holzschatullen
(fuhrzeuge, Obst, Gemiise, GroBbuchstaben, Ziffern, Formen, Farben, Klangwiirfel und Tiere am Bauernhof).
0-Schulbuch-Nr.:131003

ind Therapiesystem Il

Weitere Sets und Objekte -
finden Sie auf Seite 16 und im Onlineshop! o

START

Weitere Artikel und Produktinformationen finden Sie im Onlineshop - http://shop.platus.at



Fruhforderung und
Kommunikationsanbahnung

Selbstbestimmung

Die Erfahrung, dass auf eine gewisse Aktion eine Reaktion folgt, und dass das eigene Handeln Folgen hat, ist ein entscheidender Schritt
in Richtung Kommunikation.

Bei schwer korperbehinderten Menschen sind die Moglichkeiten der Selbstbestimmung erheblich eingeschrénkt. Durch den Einsatz des
geeigneten Hilfsmittels kann dieser Problematik - wenn auch nur teilweise - Abhilfe verschafft werden.

TURTLE (Akka Smart) Elekironisches Rollbrett

Das Elektrorollbrett ist konzipiert fiir Kinder mit einer Begintrdchtigung der motori-
schen und kognitiven Fahigkeiten.

Studien belegen, dass die Moglichkeit der unabhdngigen Forthewegung die Entwick-
lung der Personlichkeit und der Wahrnehmung positiv beeinflusst.

Das Elektrorollbrett gibt einem Kind die Mdglichkeit, seine Umwelt zu entdecken und
selbst zu entscheiden, wohin es ,krabbeln” mdchte (auch Kommunikationsanbahnung).
Turtle (Akka Smart) ist ausschlieBlich fiir die Verwendung im Haus und auf ebenen
FuBboden vorgesehen.

Akka Smart kann auf 4 Weisen eingesetzt werden:

1. Freie Fahrt ohne Klebeband

2. Einfache Fahrt entlang einer Schleife

3. Fahren entlang einer Schleife mit Wegwahloptionen

4. Fahrt innerhalb eines begrenzeten Bereichs (auf den Boden geklebtes Klebeband)

Genavuere Informationen erhalten Sie im Onlineshop!

Netzschalthox Powerlink 4

Die Netzschaltbox Powerlink 4 ermdglicht Tasterbenutzern bis zu zwei elekirische Gerdte mit einzelnen
Taster zu bedienen. Sechs verschiedene Kontrollfunktionen ermaglichen lhnen genau zu bestimmen,
wie und wielange die Gerdte aktivert werden. Powerlink ist bedienbar mit jedem Taster, wie z.B die
drahtlosen Big oder Jelly Beamer.

Leistungsmerkmale:

- die meisten elektronischen Gerite konnen bedient werden

- sechs Kontrollfunktionen: direkt, gesperrt, zeitgesteuert Minuten, zeitgesteuert Sekunden,
Zihlung und zwei-Schalter.

- zweistelliger Display

Technische Details:
Anschliisse: zwei Tasterbuchsen 3.5mm
Netzspannung: 230V, 50 Hz
lhr Berater fir Unterstitzte Kommunikation

und Assistierende Technologie




Fruhforderung und Ll oo
Kommunikationsanbahnung

Selbstbestimmung

TimeTimer Mittel mit Signal

Der TimeTimer ist ein Timer, bei dem die verbleibende Zeit durch eine rote Scheibe sicht-
bar gemacht wird. Auch Personen, die eine herkémmliche Uhr nicht verstehen, konnen
jederzeit erkennen, wie viel Zeit (z. B. fiir eine zu erledigende Aufgabe) noch zur Verfii-
gung steht. Der TimeTimer der mittleren GroBe ist fiir Gruppen- wie auch fiir Einzelak-
tivitdten gut geeignet. Er kann an die Wand montiert, durch seinen Standfull aber auch
sonst problemlos iberall platziert werden. Dieses Modell kann zusdtzlich so eingestellt
werden, dass das Ende der eingestellten Zeit mit einem akustischen Signal markiert wird.
Technische Details: GroBe: 180 x 180 mm, Stromversorgung: 1 AA Batterie

Auch ist der TimeTimer mit Signal in klein (75 x 75mm) und in groB (300 x 300mm) erhdltlich.

Adaptiertes Spielzeug - Dotty Dalmatiner

Die adaptierten Stofftiere lassen sich durch fast alle Taster wie z.B. den Jelly Bean Twist
ansteuern. Besonders beim Erlernen des Ursache-Wirkungs-Zusammenhangs leisten
solche Hilfsmittel einen wertvollen Beitrag. Die Stofftiere konnen laufen und machen
Gerdusche, so macht das Spielen und Lernen gleich doppelt SpaB!

Seifenblasen Maschine

Die Seifenblasenmaschine macht tausende lustige Seifenblasen fir lhre Kin-
der! Verbinden Sie die Maschine ganz einfach mit einem beliebigen Taster mit ei-
nem 3.5 mm Stecker und schon konnen Sie die Seifenblasenmaschine bedienen.

Weitere Artikel und Produktinformationen finden Sie im Onlineshop - http://shop.platus.at



Fruhforderung und
Kommunikationsanbahnung

Symbolverstandnis

BORDMAKER 7

Boardmaker Version 7 - Symbolsammlung und Bearbeitungssoftware fiir PCS Symbole.

Unterrichten und fordern Sie kreativer und effektiver mit diesem weltweit fihrenden symbolbasierten Werk-
zeug fiir Therapie und Schule. Greifen Sie auf eine Fiille von vorgefertigten Vorlagen zuriick oder erstellen
Sie eigene von Grund auf, indem Sie das Angebot von iiber 45.000 PCS (Picture Communication Symbols)
nutzen.

Eine intuitive Bedienoberfldche mit integrierten Bearbeitungs-Wekzeugen, Vorlagen und erweiterter Such-
funktion ermdglicht einen schnellen Einstieg.

Verschiedene Lizenzformen Betriebssysteme: ab Windows 10

METACOM 8

* jetzt mehr als 10.000 Symbole (bisher 8000)

* MetaSearch mit Stichwortsuche und Bearbeitungsfunktionen

* quf DVD-Rom oder als Download

* Symbole im JPG-Format und im PNG-Format

*im PNG-Format transparente Hintergriinde fir einfaches Kombinieren und farbiges
Hinterlegen

* je Symbole eine Version mit Rahmen und Bildtext und eine Version ohne Rahmen und ‘
Text fiir individuelle Bildtexte

*viele Symbole in farbiger und schwarz-weiBer Version

* die Symbole kénnen in den personlich bevorzugten Anwendungsprogramen genutzt
werden

Ihr Berater fir Unterstitzte Kommunikation
und Assistierende Technologie




Fruhforderung und Ll oo
Kommunikationsanbahnung

Sprechschalter

Durch die Betitigung eines oder mehrerer Sprechschalter kann eine Basiskommunikation sichergestellt werden. Diese kann durch einfache
Kommunikationsgerdte (Aufnahme von eigenen Sprachansagen, wie bei einem Diktiergerit) erweitert werden. Zudem besteht die Mag-
lichkeit herauszufinden, ob der Einsatz von komplexeren Sprachgerdten (Kommunikator) iberhaupt moglich ist.

NEW BIGMACK

Der neue BIGmack enthdilt alle grossartigen Funktionen, die Sie vom urspriinglichen BIGmack kennen
und lieben gelernt haben, aber jetzt auch Verbesserungen, die die Bedienung erleichtern.

Der BIGmack ist ein bewdhrtes Standardhilfsmittel in der Kommunikationsanbahnung. Der Taster gibt
beim Ausldsen eine abgespeicherte Sprachmitteilung oder ein Gerdusch wieder. Die Mitteilung kann
jederzeit neu aufgenommen und der Situation angepasst werden. Durch seine groBe, in verschiedenen
Farben erhdliliche Oberfldche eignet sich der BIGmack besonders fiir Menschen mit visuellen und
kognitiven Einschriinkungen. Mit diesem Hilfsmittel lassen sich auch adaptierte Spielzeuge anstevern.

Technische Detuails:

1 Mitteilung Inkl. Tasterkappen in den Farben: blau, griin, rot, gelb
Aufnahmezeit 2 Minuten Buchse fiir einen Taster (input-Buchse)

Durchmesser Schaltfldche: 12.7. am  Buchse fiir adaptiertes Spielzeug (output-Buchse)
Auslosekraft 113g Batterie: 9-Volt-Block (nicht im Lieferumfang enthalten)

NEW LITTLE STEP-BY-STEP

Der neue LITTLE Step-by-Step mit Ebenen und einer maximalen Wiedergabezeit von 4 Minuten enthdlt viele neue Verbes-
serungen.

LITTLE Step-by-Step ist der einfachste und effektivste Weg, einem Benutzer sequentielle Nachrichten zu ibermitteln.
Zeichnen Sie eine Reihe von Nachrichten auf dem LITTLE Step-by-Step auf, und schon kdnnen Sie loslegen. Mit den Stufen
kdnnen Sie bis zu drei verschiedene Sitze von sequentiellen Nachrichten aufzeichnen, die Sie den ganzen Tag Gber verwen-
den kdnnen.

Der LITTLE Step-by-Step eignet sich perfekt zum Erzdhlen einer Geschichte, zum Zdhlen oder zum Erzéhlen eines Klopf-
Klopf-Witzes. Die Maglichkeiten bei der Verwendung des LITTLE Step-by-Step sind endlos.

Bendtigt 9V-Batterie

Dazupassende Trageriemen finden
Sie im Onlineshop.

Weitere Artikel und Produktinformationen finden Sie im Onlineshop - http://shop.platus.at n



Fruhforderung und
Kommunikationsanbahnung

Kommunikations-
gerate

GoTalk 4+

Der GoTalk 4+ ist ein einfaches, aber sehr leistungsfahiges Kommunikationshilfsmittel mit natirlicher Sprachausgabe, auf dem bis zu

22 Sprachmitteilungen gespeichert werden konnen. Die groBen Symbolfelder reagieren bereits auf leichten Druck und sind durch einen
Fingerfishrraster voneinander getrennt.

Finf Ebenen erleichtern die Organisation des Wortschatzes z. B. nach Themen oder verschiedenen Benutzern. Ein schneller Wechsel zu
einem anderen Thema oder Benutzer ist ohne Loschen der aktuellen Mitteilungen mdglich, indem die Ebene umgeschaltet und eine andere
Schablone eingelegt wird. Die neue Baureihe ,Plus” bietet neben einer verbesserten Wiedergabequalitdit zusdtzlich zwei Hauptfelder, die
ohne mehrfaches Aufnehmen auf allen Ebenen die gleiche Sprachmitteilung wiedergeben. Der GoTalk 4+ ist sehr leicht und ldsst sich mit
dem integrierten Griff bequem tragen.

Leistungsmerkmale:

- trotz einfacher Anwendung sehr leistungsféhig

- bis zu 22 Sprachmitteilungen speicherbar

- fiinf Ebenen zur Organisation des Wortschatzes

- zwei Hauptfelder fir gleichbleibende Sprachmitteilungen auf jeder Ebene

- leicht und einfach zu transportieren

Technische Details:

Sprachspeicher: ca. 4,5 Min. auf 5 Ebenen, MaBe: 230 x 310 x 20 mm, FeldergroBe: 85 x 75 mm
Gewicht: 340 g, Stromversorgung: 2 AA-Batterien

GoTalk 9+

Hier konnen 48 Sprachmitteilungen gespeichert werden, funktioniert wie GoTalk 4+
Technische Details:

Sprachspeicher: ca. 9 Min. auf 5 Ebenen, MaBe: 230 x 310 x 30 mm, FeldergroBe: 50 x 55 mm
Gewicht: 650 g, Stromversorgung : 2 AA-Batterien

GoTalk 20+

Hier kdnnen 105 Sprachmitteilungen gespeichert werden, funktioniert wie GoTalk 4+ .
Technische Details:

Sprachspeicher: ca. 15 Min. auf 5 Ebenen, MaBe: 230 x 310 x 30 mm, Gewicht:650g,
FeldergroBe: 31 x 31mm,Stromversorgung: 2 AA-Batterien

ﬂ!|;]:5;£ﬂ:i GoTalk Express 32
— ..‘- -3 @.g _-E-l

und Assistierende Technologie
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Die Kommunikationsgerdte werden entweder Gber Schriftzeichen oder Symbolen angesteuert, wobei man sich hierbei an den kognitiven
Fahigkeiten des Benutzers orientiert.

GRID PAD 10s

Grid Pad 10s ist ein Multi-Access-Gerdt, daher gibt es viele Maglichkeiten, damit zu interagieren. Es gibt einen Touch-
screen, den Sie mit einem Tastenschutz verwenden kdnnen, zwei Schalteranschliisse fiir die Verwendung mit Schaltern
zwei USB-Anschliisse fiir die Verwendung mit USB-Zugriffsgerdten wie Joysticks und einen Kopfhdrer- und Mikrofon-
Kombianschluss.

Sie konnen auch Bluetooth-Geriite wie drahtlose Schalter, Zeiger, Kopfhorer und mehr mit lhrem Grid Pad verbinden.
Leistungsstdrkstes 10” AAC-Gerdt

Grid3 Software

Lweiter Bildschirm auf der Riickseite des Gerdtes

Technische Details:

Intel i5-Prozessor fiir schnelle Kommunikation
10" tageslichthelles und blendfreies Display
Mehrere Zugriffsoptionen

7 Stunden Akkulaufzeit bei realer Nutzung
Hochwertiger verstdrkter Sound
Remote-Power-Taste

aktile, wasserabweisende Tasten

Ausklappbarer Stinder, Gurt und Befestigungsmaglichkeiten
Antimikrobielles Gehduse und Bildschirm

Spritz- und staubgeschiitzt

Weitere Artikel und Produktinformationen finden Sie im Onlineshop - hitp://shop.platus.at n



GRID PAD 12

Die flexibelste Losung fiir Menschen mit komplexen Zugangs- und Kommunikationshedirfnissen. Das neve Grid Pad
wurde in Zusammenarbeit mit AAC-Benutzern entwickelt. Eine lange Akkulauf-

zeit von 15 Stunden, ein robustes Design und zahlreiche Zugriffsmoglichkeiten

sorgen fir eine reibungslose Kommunikation.

Technische Details:

Kommunikationssoftware Grid 3

lange Akkulaufzeit

klangvoller Sound

2 x 3,5mm Buchse

3,5mm Kopfharer / Mikrofon Kombianschluss

Tx USB 2.0 Anschluss

1 x USB 3.0 Anschluss (Augensteuerungen nur iiber USB 3.0 Anschluss)
Daessy und Monty UGA's

Touchpad

Das Touch Pad ist ein leichtes 1-kg-Gerdt, perfekt fir AAC-Benutzer, die eine schnelle und tragbare Kommuni-
kationsméglichkeit bendtigen. Es hat eine lange Akkulaufzeit, einen klaren, verstdrkten Klang und arbeitet mit
Grid-Software.

Leichtes Gerit

8 Stunden Akkulaufzeit

Robustes Gehduse

Verstdrkter Lautsprecher

Griff und verstellbarer Stinder
Grid-Software fiir die Kommunikation
Blendfreies Display

Verstellbarer Riemen und Tragetasche
Magnetische Ladeanschlisse

inkl. Montageplatte

lhr Berater fir Unterstitzte Kommunikation

-und Assistierende Technologie
12




FPltas .
Unterstutzte Kommunikation

Augensteuerungen

Je nachdem wie stark die Bewegungsfreiheit eingeschrink ist, werden Kommunikationsgerdte mit verschiedenen Tastern, Sensoren, oder
iber die Augen bedient.

Mit Augensteuerungen ist es beispielsweise moglich, sowohl ein Kommunikationsprogramm am Computer sowie Geriite in der Umgebung
(Fenster, Tiiren, Fernseher, ...) zu bedienen.

Augensteuerung SeeTech Pro

SeeTech® Pro Augensteuerung ist ein leistungsfahiges Kommunikationswerkzeug fiir Menschen mit ALS, Multipler Sklerose, Muskelschwd-
che, Locked-In-Syndrom, hoher Querschnittslihmung oder ausgeprdgter Spastik.

Interaktion mit dem Umfeld

Eine intuitiv erfassbare Kommunikationssoftware bietet vielfiltige Moglichkeiten mit dem Umfeld zu interagieren. Wird sie mit Hilfe einer
Augensteuerung bedient, lost das Fixieren von Bildschirmsymbolen mit den Augen einen Mausklick aus.

SeeTech® Pro Augensteuerung arbeitet iiberaus exakt und ist hochst bedienerfreundlich. Ein groBer Toleranzbereich macht stindiges
Neukalibrieren der Augensteuerung iberfliissig.

Verschiedene Aktionen konnen so angestoBen werden, z. B.:

* Sprachausgabe von vorgefertigten Aussagen

* Verfassen, Speichern und Ausgeben individueller Texte

o Aktionen zur Umfeldsteverung

SeeTech® Pro Augensteuerung wird nach lhren Bedirfnissen aus Modulen zusammengestellt und kann jederzeit problemlos erweitert
werden. Die Kommunikationssoftware bleibt dabei immer gleich.

SeeTech® Pro ist als ganzheitliche Losung inklusive Kommuni-
kationssoftware erhdltlich. Wenn allerdings bereits eine Kommu- o ST
nikationshilfe vorhanden ist, kann die Augensteuerung als Modul . —
(SeeTech® Only) nachgeriistet werden. Die vorhandene Kommu- ‘
nikationssoftware wird einfach weiter genutzt. SeeTech® kann mit 1
Hilfe von Halterungen am Tisch, am Rollstuhl oder am Bett befestigt . c -
werden. Das Baukastenprinzip von SeeTech® ermdglicht individuel-
le Losungen fiir einzigartige Bedirfnisse.

Weitere Artikel und Produktinformationen finden Sie im Onlineshop - http://shop.platus.at




Unterstutzte Kommunikation

Augen- und
Umfeldsteuerungen

HIRU AUGENSTEUERUNG

Die Hiru Augensteuerung besteht aus dem Eyetracker Hiru, einem IPad Pro 12.9. und einer

stoBfesten Hiille (Oskol Case)

Hiru ist der erste Eyetracker, der mit Windows und iPadOs ununterscheidbar funktioniert.
Dieses Gerdt verfiigt iber die MFi-Zertifizierung von Apple, die eine native Integration von
Eye-Tracking in iPadOS ermdglicht, und wurde zertifiziert, um die Leistungsstandards von
Apple zu erfillen. Jetzt konnen Sie entscheiden, ob Sie iPad oder Windows Surface mit [hrem
Eye-Tracking verwenden machten, da Ihr Hiru mit beiden kompatibel ist.

IR-basiertes Eye-Tracking-Gerdt, das die herkommliche Maus vollstindig
ersefzt. Hiru beinhaltet einen intelligenten Verbrauchsmodus und On-Chip-
Technologie fiir eine intelligentere Leistung. Und die neue Kamera und Optik

bringen eine bessere Genauigkeit und mehr Autonomie.

-
SAMSUNG L

HOUSEMATE PRO

HouseMate ist eine sensorgesteuerte Schalthox und Software fiir
Androidtelefone und i0S — Gerite. Die HouseMate — Umfeldsteu-
erung ermoglicht die Kontrolle des Umfelds (Smartphone / Tablet,
TV, Radio, Licht, Rolladen, Tiiren, ...) mit einer Rollstuhlsteverung,
mit nur einem Taster Gber ein spezielles Scanningverfahren oder
durch die Nutzung des TouchScreens. Das Smartphone oder Tablet
dient hier auch als Steuerungsdisplay fiir die Umfeldsteverung. Die
Bedienung kann dabei direkt iber den Touchscreen, Scanning, einen
externen Schalter oder die Steuerung des Elekirorollstuhls realisiert
werden.

Die Verbindung iiber Bluetooth steuert die gesamte grafische Ober-
fldche des Smartphones und ermaglicht so auch das Steuern von SMS,
Mail, vielen Apps, Musikplayer und anderen Programmen.

lhr Berater fir Unterstitzte Kommunikation

und Assistierende Technologie




GRID

Komplett neu programmiert setzt Grid 3 die Messlatte in der
Unterstiitzten Kommunikation hoher.

Einfache, intuitive Bearbeitung per Touch

Bei allem Umfang an Funktionen ist die Bedienung denkbar einfach:
Intuitiv, mit groBen Schaltfldchen, die sich auch auf kleinen Gerdten per
Touch bedienen lassen. Drag and Drop, Copy and Paste & Co. fiihren
schnell zum Ziel.

Hinter der simplen Oberflche verbergen sich fast endlose Moglichkeiten
Kommunikationsstrategien mit integrierten modernen Medien, eine
Bedienbarkeit mit allen gingigen Eingabehilfen und die Steverung des
technischen Wohn- und Arbeitsumfeldes.

2SPEAK UMFELDSTEUERUNG

2speak ist eine Sprachsteuerung, die lhnen das Leben erleichtern wird. 2speak ermdglicht das
Ansteuern von Lichtern, Rollldden, Heizung, Tiiren, Fenstern, Aufziigen, Medien, Telefonen und vielen
anderen Verbrauchern und wird fiir Sie ein treuer Begleiter sein, der Sie auch an Ihre wichtigen
Termine erinnert.

Die Spracherkennung funktioniert sprecherunabhdngig und reagiert
dadurch auf Anhieb und ohne dass das Gerdt an den Sprecher angelernt
werden muss. Bendtigt werden lediglich die richtigen Sprachbefehle.

Weitere Artikel und Produktinformationen finden Sie im Onlineshop - http://shop.platus.at



FRESH MINDER 3 HOME

Mit seinen 14 weiteren Trainingsmodule ergdnzt Fresh Minder 3 unsere bestehende Produkireihe um weitere effektive und motivieren-
de Ubungen fiir das kognitive Training.

Fresh Minder eignet sich als vergniigliches und abwechslungsreiches Training fiir alle, die ihre geistige Fitness und Konzentrationsfdhig-
keit steigern wollen. Ob Kind, Jugendlicher oder Erwachsener - alle Altersgruppen profitieren von einem regelmdBigen Training.

AABEAYS. Iﬁ"ﬂ 1
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Fresh Minder 3 eignet sich zudem...

fiir Schiiler, Jugendliche und Erwachsene mit Konzentrati-
onsstorungen

fiir die Generation ,50plus” und alle, die etwas fiir ihre
geistige Fitness tun mdchten

fiir dltere Menschen zum Training des Geddchtnisses und
der Konzentration

fiir den Einsatz in Klinik und Therapie z.B. in der Reha-
bilitation nach einem Schlaganfall, einer Aphasie, einem

EE&

fresh minder 3

KOCO - KOGNITIVES TRAINING AM COMPUTER

KoCo bietet Ihnen ein erwachsenengerechtes, gezieltes und zeitgemdBes Trainingsprogramm fiir personliche Féhigkeiten wie
Konzentration, Geddchtnis, Wahrnehmung, Sprache und andere.

KoCo ist auch in der neuropsychologischen Therapie einsetzbar.
Alle Auswertungsdaten konnen auf Wunsch gespeichert werden und bieten somit Vergleichswerte.
Das Programm ist durchgehend mit Touchscreen oder Maus bedienbar.

17 erwachsenengerecht gestalfete Spiele mif verschiedenen Schwierig- ~ KOC© - Kognitives Training am Computer

keitsgraden erméglichen das Training von folgenden Fahigkeiten: R ——
-m—ﬁ_

Aufmerksamkeit AatAr - A

Reaktionsfahigkeit m

Lernen und Gediichtnis GOl =

eine Handlung planen o *m&

Kreativitdt und Flexibilitdt Y & iii

Wahrnehmung S

Sprachliche Fahigkeiten |~

Umgang mit Zahlen m_-_ﬂ_

und anderen...
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Um Barrieren zu iberwinden muss der Computer hiufig alternativ bedient werden. Spezialtastaturen (z.B: fur Einhdinder), spezielle und
robuste Joysticks, Schalter und Sensoren machen diese Steuerung moglich. Auch in diesem Fall gilt wieder unser Motto: ,Das Hilfsmittel
muss perfekt passen!” Auf die individuelle Austattung des Arbeitsplaizes (egal ob zu Hause oder im Beruf sollte auf jeden Fall geachtet
werden. Spezielle Ergo-Tische bzw. Spezialstiihle sind oft gut geignet um dies zu gewdhrleisten.

I BIG Buddy

Der Big Buddy ist ein Taster, der aufgrund seiner vielfdltigen Farbvarianten gerne von Kindern benutzt
wird. Durch die Verwendung von mehreren Tastern in verschiedenen Farben kann eine Ja/Nein-Kom-
munikation erfolgen, oder die Farben konnen bestimmten Ereignissen oder Situationen zugeordnet
werden. Auf der Unterseite des Big Buddy befinden sich zwei Gewindebohrungen, so dass der Taster
einfach auf einer Unterlage befestigt werden kann.

In den Farben rot, gelb, blau und griin erhdltlich. Bitte die gewiinschte Farbe angeben!

Technische Details:
Durchmesser: 115 mm, Hohe: 25 mm, Auslosekraft: Zentrum 300 g, Rand 150 g
Anschluss: 2-poliger 3,5 mm Klinkenstecker

Buddy Button

Der Buddy Button ist ein Taster, der aufgrund seiner vielfdltigen Farbvarianten gerne von Kindern benutzt wird. Durch
die Verwendung von mehreren Tastern in verschiedenen Farben kann eine Ja/Nein-Kommunikation erfolgen, oder die
Farben konnen bestimmten Ereignissen oder Situationen zugeordnet werden. Auf der Unterseite des Buddy Button

befinden sich zwei Gewindebohrungen, so dass der Taster einfach auf einer Unterlage befestigt werden kann.
In den Farben rot, gelb, blau, lila, pink, griin und schwarz erhiiltlich. Bitte die gewiinschte Farbe angeben!

Technische Details:
Durchmesser: 63 mm, Auslosekraft: Zentrum 200 g, Rand 100 g




ISWITCH

Der iSwitch ist ein Bluetooth Switch, welcher das Bedienen von i0S Gerdten per Scanning ermaglicht. Der iSwitch bietet somit
einen Zugang zu allen Scanning-kompatiblen Apps und Scanning-Optionen in i0S 11.

Produktdetails:

Klein (75 mm Durchmesser) und flach

Anschlussmaglichkeit fir zwei kabelgebundene Tasten

Bedienung von allen Scanning-kompatiblen Apps und Scanning-Optionen in i0S 11
Bedienung von Musik, Medien und Fotos

24 vorprogrammierte Maus-/Tastaturbefehle

Wiederaufladbarer Lithium-lonen-Akku

Auswahl an farbigen Abdeckungen (Rot, Gelb, Blau und Griin)

Funktioniert mit iPad, iPad mini, iPod (ab 3. Generation), iPhone (ab i0S 5.0)
Durchmesser: 75 mm

Gewicht: 0.2 kg

Grosse: 7.8 X 7.8 X 3m

Pillow Taster

Pillow ist ein groBer, flacher Taster, der mit Sicherheitsnadel und Klettband an der Kleidung efc. befestigt
werden kann. Dadurch kann er gut an beliebiger Stelle angebracht und mit Hand, Knie oder Ellenbogen be-
dient werden. Auch die Befestigung an einer Kopfstiitze zur Betdtigung mit dem Kopf ist gut zu realisieren.

Technische Detuails:
Dimensionen: 80x20 mm
Betdtigungskraft: 180g

lhr Berater fir Unterstitzte Kommunikation
und Assistierende Technologie




G&T Minitastatur MAGNETO

Minitastatur mit integrierter Maus inklusive Stift. Bei diesen sehr kleinen Tastaturen erfolgt die Bedienung mittels eines Magnetstiftes.
Geeignet z. B. fiir Muskeldystrophiker.
USB-Anschluss

Diese Tastaturgruppe ist in folgenden Ausfishrungen erhdltlich:
- ohne Handballenauflage
- mit Handballenauflage

Lieferumfang:

- 1 Magnefstift
(Der Auslosestift ist - je nach Handstellung - wahlweise gerade oder
gebogen erhiililich)

- 1 Adapter (DIN Tastaturstecker auf MiniDIN Tastaturbuchse)

- 1 Adapter PS2 auf USB Stecker

- 1 Bedienungsanleitung

MaBe / Gewicht:
Ausfishrung ohne Handballenauflage: Gehduse ca. 190 x 140 mm, Hohe vorne: 19 mm, Hohe hinten: 32 mm,
TastenfeldgroBe ca. 150 x 80 mm, Gewicht: ca. 1,25 kg.

G&T Kleintastatur ZEUS

Anwender:

- Links oder Rechtseinhdnder

- Menschen mit kleinen Fingern
- Kleinwiichsige

Alle Menschen die einen stark eingeschrénkten Bewegungsradius der Extremitdten haben.

Fiir Menschen mit Gelenkproblemen z. B. Arthritis (da leichtgdngige Kurzhubtasten verwendet werden).

Bei Ausfiihrung mit extra groBer Beschriftung (dicke schwarze Schrift auf heller Tastenkappe oder weiBe Schrift auf schwarzer Tasten-
kappe ,invers’) gute Eignung auch bei sehbehinderten Menschen.

Bei Ausriistung mit einem (hdhenverstellbaren) Fingerfihrgitter und stufenlos einstellbarer Verzogerungszeit auch geeignet fir Men-
schen, die leichte motorische (z. B. Zittern, spastische Lihmungserscheinungen etc.) Probleme haben.

Technische Daten:
kleines Tastenfeld, ergonomisch angeordnetes Tastenfeld, mechanisch robuste und bewdhrte Tasten
TastengrdBe: ca. 18 mm, Tastenhub: ca. 2,5 mm (Kurzhubtasten)

Weitere Artikel und Produktinformationen finden Sie im Onlineshop - http://shop.platus.at m



Sehbehinderten Tastatur Cherry

Alle Menschen, die unter einer Sehschwiiche leiden oder die Schwierigkeiten haben, die Be-
schriftung von ,normalen’ Tastaturen zu erkennen ( z. B. wegen der eher niedrigen Kontrast-
stiirke bei herkémmlichen Tastaturen ).

Es besteht die Moglichkeit alle Cherry Sondertastaturen mit sehbehindertengerechter Beschrif-
tung auszuriisten. Die Beschriftung erfolgt mittels Gravur. Der Vorteil dieser eher aufwendigen
Beschriftungsmethode ist, dass die Beschrifung absolut abriebfest ist.

Clevy Tastatur - Deutsch mit Kleinbuchstaben

Die Clevy-Tastatur mit ihren frohlichen Farben und ihrem kinderfreundlichen Design eignet sich fiir Kinder im Alter von 3 bis 8 Jah-
ren und ist eine gute Ergiinzung zum Schreibunterricht in der Grundschule. Sie hat groBe, deutliche und farbkodierte Buchstaben.
Die Anzahl der Tasten ist erheblich niedriger als auf einer Standardtastatur; nicht absolut notwendige Tasten wurden weggelassen,
um die Aufmerksamkeit der Schiiler auf das Schreiben und die Tastaturfahigkeiten zu fokussieren. Ebenfalls ist die Clevy-Tastatur
solide und robust konstruiert. Die Clevy Tastatur ist auch mit GroBbuchstaben erhiltlich!

Leistungsmerkmale:
groBe Tasten, kinderfreundliche Kleinbuchstaben, farbkodierte Tasten
fiir einfache und schnelle Erkennung, strapazierfihige Konstruktion
Technische Details:
Layout: qwertz, Kleinbuchstaben, farbig
= Betriebssystem: Mac und Windows
«\ Nitzliches Zubehér:
Fingerfihrraster

Der Fingerfihrraster erleichtert bzw. ermglicht die Bedienung einer Tastatur. Durch
diese Unterstiitzung kann vermieden werden, dass der Benutzer abrutscht oder verse-
= hentlich zwei Tasten gleichzeitig driickt.

S
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G&T Joystick Typ Joyli und Typ Joyre

Der Unterschied dieser beiden Gerdite ist die Platzierung der Zeigergeschwindigkeitstasten:
Bei dem Typ Joyre sind die Zeigergeschwindigkeitstasten rechts neben dem Griffstiick
angeordnet (meist besser geeignet fir Rechts/Einhdnder).

Bei dem Typ Joyli sind die Zeigergeschwindigkeitstasten links neben dem Griffstiick ange-
ordnet (meist besser geeignet fiir Links/Einhénder).

Joystick Typ Linkshénder
Diese Gerdte ersetzen komplett eine normale Maus mit allen Funktionen. Tostengrdfe 22 mm
Die Steuerung des Mauszeigers erfolgt hier durch Bewegen des sehr massiven Griffstiickes (oben, unten, rechts, links, sowie in der
Normalausfihrung auch der diagonalen Tasten).
Die Richtungssteverung kann bei Bedarf auf die Richtungen oben, unten, rechts und links beschréinkt werden.
Verschiedene aufschraubbare Griffstiicke stehen dem Anwender zur Verfiigung. So kann eine individuelle ergonomisch sinnvolle Losung
geschaffen werden.

n-Abler Joystick

Der n-Abler Joystick ist ein duBerst anpassungsfhiger und robuster Mausersatz mit ergonomischem Design. Er ist
besonders geeignet fiir Kinder und Jugendliche mit Lernschwierigkeiten, Personen, die ldngere Zeit am Computer
arbeiten miissen, und dltere Personen mit Bewegungsschwierigkeiten. Der Joystick reagiert bereits auf minimalen
Druck. Samtliche Mausklicke konnen durch versenkte Tasten ausgefiihrt werden, die auch bei emgeschrankter

&,

Feinmotorik einfach zu bedienen sind.

Leistungsmerkmale: Technische Details:
- Standard-Joystick, flexibler Gummiball, T-formiger Griff Anschliisse: USB, USB-P/2-Adapter
- grobe Auflagefldche fir maximale Stabilitdt Betriebssystem: PC- und Mac-kompatibel

- eingebaute Handgelenkstitze
- einfache Installation (keine Treiber notwendig)

Optima Joystick

Der Optima Joystick ist ein robuster Mausersatz mit ergonomischem Design. Er eignet sich fiir verschiedenste Computerbenutzer, die
nicht alle Funktionen des n-Abler Joysticks bendtigen. Der Joystick reagiert bereits auf minimalen Druck. Er verfiigt iiber versenkte
Tasten, mit denen rechte und linke Mausklicke ausgefiihrt werden kdnnen, sowie eine Drag/Lock-Taste. Der Optima Joystick ist auch bei
eingeschrinkter Feinmotorik einfach zu bedienen.

Leistungsmerkmale:

- vier Cursorgeschwindigkeiten

- grobe Auflagefldche fir maximale Stabilitdt

- einfache Installation (keine Treiber notwendig)

Technische Details:

Anschliisse: USB, USB-P/2-Adapter, Betrighssystem: PC- und Mac-kompatibel

Weitere Artikel und Produktinformationen finden Sie im Onlineshop - http://shop.platus.at




BiGtrack USB - GroBe Trackball-Maus

Der BIGtrack ist ein GuBerst robuster Trackball, der Personen mit eingeschriinkter Feinmotorik eine einfache und effektive Mog-
lichkeit bietet, den Cursor Gber den Bildschirm zu bewegen. Der groBie gelbe Ball ermdglicht es, den
Cursor genau an den gewiinschten Ort zu bewegen. Durch seine GraBe erfordert er eine weniger feine
Bewegungssteuerung als ein herkommlicher Trackball; er kann sogar mit FuB oder Ellbogen bedient
werden. Da sich die Maustasten hinter dem Trackball befinden, wird unerwiinschtes Klicken vermieden.

Leistungsmerkmale:
- GuBerst robust Technische Details:
- Design ist geeignet fiir die Verwendung am PC, ~ Durchmesser: 70 mm
Laptop oder auf dem Boden Anschliisse: PS/2 und USB
- kontrastreiche Farben Betriebssystem: PC- und Mac-kompatibel

- einfache Installation (keine Treiber notwendig)

n-Abler Trackball - blaver Ball

Der n-Abler Trackball ist ein duBerst anpassungsfdhiger und robuster Mausersatz mit ergonomischem Design.
Er ist besonders geeignet fir Kinder und Jugendliche mit Lernschwierigkeiten, Personen, die lingere Zeit

am Computer arbeiten miissen, und dltere Personen mit Bewegungsschwierigkeiten. Der Trackball reagiert
bereits bei minimalem Druck auf seine Oberfldche. Samtliche Mausklicke konnen durch versenkte Tasten
ausgefiihrt werden, die auch bei eingeschrinkter Feinmotorik einfach zu bedienen sind.

e,

Leistungsmerkmale: Technische Details:
flexibler blaver Gummiball , groBe Auflagefliiche fir maximale Stabilitdt, Anschliisse: USB, USB-P/2-Adapter
eingebaute Handgelenkstiitze, einfache Installation (keine Treiber notwendig) ~ Betriebssystem: PC- und Mac-kompatibel

Swifty USB Interface e Smﬂfru I
B | byongininskuments

Swifty ist ein sehr schnelles und kleines USB interface. Es konnen bis zu 2 Taster angeschlossen werden. Mit s

dem Swifty konnen Mausklicks, Joystick-Tasten und Tastaturfunktionen ausgegeben werden. |

Key Switch Box USB

Die Key Switch Box USB ist ein Tastaturadapter, an dem zwei Einfachtaster fiir die Leer- und Entertaste angeschlossen wer-
den. Damit werden zahlreiche Programme unterstiitzt (z. B. alle Lifetool- und Laramera-Software, Communicator).
Leistungsmerkmale: /-
einfache Installation (keine Treiber notwendig)
Technische Details:

Betriebssystem: mind. Windows 98

lhr Berater fir Unterstitzte Kommunikation
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Eine Anpassung des Arbeitsplatzes an die Bedirfnisse der Person ist sowohl in der Schule, zu Hause oder natirlich auch am Arbeitsplatz
das Um und Auf.
Von einer Tischhdhe von 29- 52cm bis Rollstuhlunterfahrbar ist alles maglich.

Ergo-Tisch § 52/72

Tisch fir Ergotherapie, nicht ideal fir Rollstuhl

- Hohenverstellung 52cm auf 72cm oder 72cm auf 102cm
- Platte neigbar 90grad

- Platte 120cm X 70cm

- Farbe grau

Ergo-Tisch S 52R/72R

Tisch fiir Ergotherapie, ideal fiir Rollstuhl

- Hohenverstellung 52cm auf 72cm oder 72cm auf 102cm
- Platte neigbar 90grad, mit zusitzlichen Gasdruckfedern
- Platte nach vorne versetzt

- Platte 120cm X 70cm

- Platte mit Korperausnehmung

- Farbe grau

Ergo-Tisch P1 52R/72R

- Hohenverstellung 52cm auf 72cm oder 72cm auf 102cm
- Platte nach vorne versetzt

- Platte 120cm X 70cm

- Platte mit Korperausnehmung

- Farbe grau

Weitere Artikel und Produktinformationen finden Sie im Onlineshop - hitp://shop.platus.at



MagicArm Halterungssystem

Halterungen fiir Tasten und Kommunikationsgerdte.

Besonders stabiles Haltesystem fiir die Befestigung von Tastern und Eingabegerdten an
Tischen oder am Rollstuhl. Es ist schnell und ganzheitlich mit einem Drehteller fixier-
bar. Reichweite ca. 50 cm. Mit der passenden SuperClamp fiir Tisch- und Rollstuhlmon-
tage geeignet. Tragkraft ca. 2 kg. Zubehor fiir Magic Arm: SuperClamp, MicroClamp,

BODENSTATIV AUF ROLLEN

Rollbare Positionierungshilfe fir die Nutzer von Kommunikationsgerdten oder Augensteue-
rungen, bei denen spezielle Positionierungen notwendig sind, z. B. vor dem Bett oder dem
Rollstuhl. Dort, wo eine feste Position gefordert ist, ist der Floorstand die passende Losung.

Die Rollen sind feststellbar und gummibeschichtet. An allen Knotenpunkten sind Schnellver-
schlussschrauben montiert, die ohne Werkzeug festgestellt werden konnen. Die Sdule ldsst
sich mit einer Gasdruckfeder aus- und einschieben. Die Positionshdhe ist stufenlos von ca.
50 m bis 200 cm verstellbar.

Ausstattung: %3

* UGA 22

* Gewicht: 7500 g

* Material: Light Alu

* MaBe: Hohe 103 -173 cm x Breite 77 ¢m x Linge 79 cm

lhr Berater fir Unterstitzte Kommunikation
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GA UNIVERSAL TABLET 7*-13"

Lur universellen Montage von Tablets mit oder ohne Schutzhiillen an
Monty Halterungssystemen

mit universeller Gerdteaufnahme. Verstellbar Gber Fligelmuttern und
Inbussschliissel.

Kompatibel mit GA-EyeGaze Halter.

MONTY 3D ROLLSTUHLHALTERUNG

M3D-Rollstuhlhalterung mit UGA, 3D-Gelenken und
einfachem Schwenklager mit Bedien-, Ausstiegs- und
Parkposition. Rohrldngen: 200 x 500 x 400 mm. Maximale
Belastbarkeit: 3,0 kg. Rahmenklemme nicht enthalten

TISCH-STATIVSYSTEM XL 1

Rollstuhl-/Tisch-Stativsystem, X-Form mit automatischer Nivellieranpassung an
Unebenheiten fiir sicheren Stand. Hohe von 5-500 mm. Inkl. universeller Gerdteauf-
nahme (UGA-22-DC).

Weitere Artikel und Produktinformationen finden Sie im Onlineshop - hitp://shop.platus.at



Sondersteverungen und Spezialanpassungen fir Elektrorollstishle - Neueste Technologien helfen bei der Uberwindung von Barrieren und
der Umsetzung von Wiinschen.

MicroPilot Nullwegejoystick

Der Joystick ohne Weg, extrem leichtgdngig und ohne grofie Muskelkraft steuerbar (schon ab 10 Gramm Muskel-
kraft).

Dieser sensitive und trotzdem robuste Joystick ldsst sich an viele E-Rollstiihle der neueren Generation anpassen.
Leicht zu programmieren und optimal auch in vorhandene Systeme zu integrieren. Vorraussetzung ist hier das R-
Net- oder DX/DX2-BUS-System, das viele Rollstuhlhersteller nutzen.

Fiir den Anschluss an eine R-Net-Steverung wird das Modul ,Omni” oder das Input-/Output- Modul bengtigt.
Zum Anschluss an das DX/DX2-System wird das Modul , DX-Dongle” benétigt .

Hinterhaupt- oder Kopfsteverung Eingabehilfe 35

Hinterhaupt- oder Kopfsteuerung mit 3 Ndherungssensoren

Diese sensitive und trotzdem robuste Kopfsteuerung ldsst sich an viele E-Rollstiihle der neveren Generation anpassen.
Leicht zu programmieren und optimal auch in vorhandene Systeme zu integrieren. Hierdurch wird eine Anpassung
auch an schwierige Situationen maglich.

Die Verwendung von Néherungssensoren ermdglicht es auch Patienten mit wenig Kraft
oder eingeschrinkten Kopfbewegungen den Rollstuhl mit dem Kopf zu fahren.

Die Kopfsteuerung ist auch in weiteren Varianten erhdltlich, z. B. mit 5 integrierten
Sensoren oder ldngeren Seitenteilen und kann auch mit mechanischen Tastern kombi-
niert werden.

Diese sensitive und trotzdem robuste Steuerung ldsst sich an viele E-Rollstiihle der neueren Generation mit R-Net-,
DX/DX2- oder E-Fix Systemen anpassen.

lhr Berater fir Unterstitzte Kommunikation

-und Assistierende Technologie
2%




% Il Cc MmMmunicates

PROTOS ROLLSTUHLSONDERSTEUERUNG

bestehend aus:
einem Eingabegerdt (Joystick), Interface und dem zum Elektorollstuhl passendem Anschlusskabel

Protos ist eine Rollstuhlstevereinheit fiir Personen, die aufgrund fehlender Muskelkraft Schwierigkeiten
haben eine normale Rollstuhlsteverung zu bedienen. Das System besticht durch eine extrem

leichte Bedienung bei minimalem Kraftaufwand. Es ist auf vielen Rollstihlen mit
unterschiedlichenSteuerungen einsetzbar. Bei einem Wechsel ist meist nur eine
Umprogrammierung erforderlich.

Somit entfallen teure Neuanschaffungen bei Rollstuhlwechsel oder Wiedereinsatz.
Eine Kalibrierung sorgt dafiir, dass die aufzubringende Kraft auf den Benutzer
angepasstwird. Die Bedienung kann sowohl iiber Kinn- als auch Handsteuerung
erfolgen.

GYROSET™ VIGO DRIVE KIT

Das GyroSet ™ Vigo Drive Kit kann als proportionale Steverung an
Elektrorollstiihle mit R-Net-, DX/DX2- oder LINX2 — System angeschlos-
sen werden. Es ermoglicht dem Nutzer durch Kopfbewegungen in allen
4 Richtungen den Rollstuhl proportional (analog) zu fahren oder die
anderen Funktionen wie z.B. Sitzverstellung, Bluetooth — Maus oder
Umfeldkontrolle zu bedienen.

Das Gyroset Vigo Drive Kit besteht aus einem Kopfbiigel mit Headset,
einem kleinen Display (Gyroset Cubo) einem Interface (Gyroset Link),
um das System an den Elekirorollstuhl anzuschlieBen, und einem
Kopftaster.

Weitere Artikel und Produktinformationen finden Sie im Onlineshop - hitp://shop.platus.at



Weiterbildungen

Kontakt & Weiterbildung

Schulungen, Workshops und Onlinekurse

Wir geben gerne unser Knowhow weiter!

Platus organisiert Vorrige in den eigenen Beratungszentren und bietet Schulungen vor Ort an. Es werden Péda-
gogen, Therapeuten, Arzte und Betreuungspersonen ausgebildet um den Prozess UK in die Theorie zu vermittelt,
sowie den Umgang mit Hilfsmitteln zu schulen.

Zu folgenden Themen geben wir Schulungen:

- UK-Einfiihrung, UK-Workshop, UK-Coaching
- Kommunikationssoftware Grid3

Unsere Webkurse:

Jetzt auch direkt unsere Webinare buchen: https://levelupyouruk.coachy.net/

Level UP your UK Academy:
der Umfangreiche Onlinewebkurs mit mehreren Stunden Videomaterial, Umfangreiches Downloadmaterial,
Lugang zu einer Telegram-Austauschgruppe, Zugang zu einem Discord-Server

Kommunikationsverbesserung bei Menschen mit Dementiellen Erkrankungsbildern

6" o6 ‘OG0 Herausforderndes
Level Up your UK Level Up your UK
B Level Upy AR Level Upy

Verhalten
Academy

besserung

Liebe Kunden und Kundinnen!
Wir hoffen, dass auch fiir Sie das passende und geeignete Produkt dabei war. Weitere Produkte finden Sie im Onlineshop!

Bei Fragen geben wir Ihnen gerne telefonisch oder per Mail Auskunft!

Bestellhotline:

MO - DO: 8:00 - 15:30 Uhr
FR: 8:00 - 12:00 Uhr

Tel.: +43(0) 7673 / 41 824
Mobil.: 0676 / 84 00 26 505

It Platus- FJeam!

Platus Learning Systems GmbH

Stadtplatz 24

A-4690 Schwanenstadt Shop: http://shop.platus.at
Beratungs-Hotline: offie@platus.at

Tel.: +43(0) 676 /84 00 26 126 WWW. plutusuf
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