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LERN- UND THERAPIESYSTEM

MULTISENSORISCHES LERNEN MIT TOM

TOM ist ein Lern- und Therapie-
system zum BEGREIFEN! Drei-
dimensionale Holzobjekte werden
mittels eines Eingabebretts (USB-
Anschluss am PC) vom Computer
erkannt. Die solide gearbeiteten
Holzobjekte (z. B. Tiere, Formen,
Buchstaben, Zahlen) gewdhrleisten
ein handlungsorientiertes Lernen
am Computer. Man nimmt ein
Holzobjekt in die Hand, begreift es
und lost die gestellten Aufgaben im

Eigene Objekte: Es besteht die Maglichkeit, dass eigene Obijekte, wie etwa eine Tasse, ein
Loffel, aber auch Symbole oder Fotos zum Lernprogramm hizugefiigt werden. Das Objekt wird
ganz einfach erstellt, die Sprachansage wird aufgenommen und anschlieBend kann in den
Ubungseinheiten damit gearbeitet werden.

Mehrsprachigkeit: Das System eignet sich auch zur Erlangung einer Fremdsprachen-

kompetenz im Basisbereich.

Ein einfaches Programm: Bei der Gestaltung des Programms wurde auf die Einfachheit und
die Bedirfnisse des Benuizers geachtet. Es wurde auf verwirrende Grafikeffekte verzichtet, um
sich auf das Wesentliche konzentrieren zu kdnnen. Der schwarze Hintergrund bietet einen aus-
gezeichneten Kontrast und die Verarbeitung der Holzobjekte garantiert eine hohe Robustheit.

EINSATZBEREICHE

* Frihforderung

Erhohter Forderbedart

* Wahrnehmungsprobleme
* Auge-Hand-Koordination
* Grob- und Feinmotorik
* Geddchtnistraining

* Sehbeeintrichtigung

Lernprogramm — ganz ohne Maus
und Tastatur!

Das Ziel von TOM ist die Erlangung
eines Symbolverstindnisses und das
Zusammenlauten von Wartern. Der
pidagogisch-didaktische  Aufbau,
vom Konkreten iibers Abstrakte
zu den Buchstaben, macht dies
moglich. Durch das BEGREIFEN
von dreidimensionalen Objekten
und die spielerischen Ubungen im

LIELGRUPPEN

* Ergotherapie
* Logopddie
* Neurologie

Sonderschulen und Integrationsklassen
* Heilpddagogische Kindergrten

http.://tom.platus.at

Bereich der akustischen/visuellen
Differenzierung, des Geddchtnis-
trainings, der Serialitt, der Buch-
staben und Zahlen werden wichtige
Basiskompetenzen im Wahrneh-
mungsbereich erarbeitet.
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TOM - Einzelmodule

SCHULBUCH-
BEZEICHNUNG NUMMER

Activityboard (inkl. 3 Symbolobjekte, Software, 131529
Handbuch, Lizenz)

Formen 131547
Bauernhoftiere 131541
Obst, Gemiise 131540
Fahrzeuge 131544
Buchstaben 131532
Lahlen 131545
Farben 131546
Klangwiirfel 131539
Zoo- und Waldtiere 131543
Kleinbuchstaben 131534
Braillebuchstaben 131538
Schreib- und Sprechmodul Multitext 131530
Roter Koffer

GroBbuchstaben ohne Elektronik 131531
Kleinbuchstaben ohne Elektronik 131533
Eigene Objekte 150723

TOM — Sets

TOM START
Acdtivity-Board, Software, Tiere, Eigene Objekte, Handbuch, Schatulle

TOM Lern- und Therapiesystem

Software, Activity-Board, 3 Symbolobjekte, Formen, Bauernhoftiere,
Obst-Gemiise, Fahrzeuge, GroBbuchstaben, Zahlen, Farben, Eigene
Objekte, Klangwiirfel, Koffer

Schulbuchnummer: 131003

TOM Ergéinzung

Zootiere, Waldtiere, Kleinbuchstaben, 2 Einheiten GroBbuchstaben
ohne Elekironik, Koffer

Schulbuchnummer: 131537
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